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C Mannschaftsmeldung (WO § 15) 

WICHTIG: Zugriff auf die Mannschaftsmeldung hast Du nur als Vereinsadministrator (in der Regel 
sind das der Vorsitzende, Sport- und Jugendwart). Fehlt Dir diese Berechtigung, musst Du sie bei 
Deinen Vereinsadministratoren anfragen oder sie darum bitten, die Meldung selbst vorzunehmen. 

1. Neue Mannschaft anmelden 

-  Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicke hier auf den Link "Mannschaftsmeldung 
bearbeiten" 
- Klicke das Dropdown-Menü mit dem Titel "neue Mannschaft wählen" an und wähle eine 
Altersklasse aus. Neumeldungen sind nur in der untersten Spielklasse möglich 

Hinweis:  Achte dabei auf die Mannschaftsstärke. Möchtest Du eine 6er-, 4er- oder 2er-Mannschaft 
(Jugend) melden, musst Du die Konkurrenz mit dem entsprechenden Zusatz "6er“, “4er" bzw. "2er" 
auswählen 

- Klicke anschließend auf den Button "neue Mannschaft melden". Die Mannschaft erscheint nun in 
der Auflistung aller Mannschaften 
- Klicke "Weiter" bis zur Kontrolle und abschließend auf "Speichern" 

2. Bestehende Mannschaft anmelden 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicke hier auf den Link „Mannschaftsmeldung 
bearbeiten" 
- Dir werden nun alle Mannschaften aus dem Vorjahr angezeigt. Klicke die Mannschaft an, die Du 
bearbeiten möchtest 
- In den sich öffnenden Detailinformationen, wird Dir ein Dropdown-Menü mit dem Status "noch 
nicht bearbeitet" angezeigt. Klicke darauf und wähle "gemeldet" aus 
- Klicke unten auf den Button "OK", danach "Weiter" bis zur Kontrolle und abschließend auf 
"Speichern" 

WICHTIG: Am Ende der Meldephase darf keine Mannschaft mehr den Status "noch nicht 
bearbeitet" mehr besitzen. Soll eine Mannschaft abgemeldet werden, muss dies auch explizit 
angegeben werden (siehe 3. "Mannschaft abmelden"). 

Hinweis: Steigt die Mannschaft auf oder ab wird dennoch weiterhin die alte Spielklasse mit dem 
entsprechenden Auf- oder Abstiegspfeil angezeigt. Die neue Spielklasse wird erst ausgegeben, 
wenn die Gruppeneinteilungen veröffentlicht werden 

3. Mannschaft abmelden 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicker hier auf den Link "Mannschaftsmeldung 
bearbeiten" 
- Dir werden nun alle Mannschaften aus dem Vorjahr angezeigt. Klicke die Mannschaft an, die Du 
bearbeiten möchtest 
- In den sich öffnenden Detailinformationen, wird Dir ein Dropdown-Menü mit dem Status "noch 
nicht bearbeitet" angezeigt. Klicke darauf und wähle "abgemeldet" aus 
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- Klicke unten auf den Button "OK", danach "Weiter" bis zur Kontrolle und abschließend auf 
"Speichern" 

WICHTIG: Am Ende der Meldephase darf keine Mannschaft mehr den Status "noch nicht 
bearbeitet" mehr besitzen.  

Abmeldungen nach der Meldefrist sind nicht möglich. In diesem Fall kann eine Mannschaft nur 
noch zurückgezogen werden. Siehe dazu den Schritt "Mannschaft zurückziehen" 

4. Freiwilliger Rückzug in niedrigere Spielklasse 

Wenn die zu meldende Mannschaft freiwillig in eine niedrigere Spielklasse zurückziehen möchte, 
musst Du dies der spielleitenden Stelle per E-Mail bis zum Ende der jeweiligen Meldefrist mitteilen. 

Du musst die Mannschaft melden und unter Bemerkungen den Rückstufungswunsch in der 
Mannschaftsmeldung noch einmal angeben. 

5. Einstufung von Mannschaften (WO § 13) 

- Unter den Voraussetzungen der aktuellen Wettspielordnung musst Du einen Einstufungswunsch 
von Mannschaften bis zum Ende der jeweiligen Meldefrist per E-Mail mit dem entsprechenden 
Einstufungsantrag bei der spielleitenden Stelle beantragen 
- Zusätzlich musst Du die Mannschaft in der untersten Klasse neu melden und unter Bemerkungen 
die gewünschte Spielklasse in der Mannschaftsmeldung noch einmal angeben.  
- Über die Annahme oder Ablehnung entscheidet der zuständige Sportausschuss. 
Grundvoraussetzung für eine Einstufung in eine Spielklasse ist ein freier Platz in dieser Spielklasse. 
- Weitere Bedingung ist, dass die Spielstärke der gemeldeten Mannschaft durch zurückliegende 
Ergebnisse begründet und nachgewiesen werden muss. Ferner müssen bei 6er Mannschaften 4 
Stammspieler (bei 4er Mannschaften 3 Stammspieler) der neu gebildeten Mannschaft mindestens 
1 Jahr zuvor in einer namentlichen Mannschaftsmeldung des betreffenden Vereins aufgeführt sein. 
Bei nachträglichem Wegfall der Voraussetzungen, entfällt die Spielberechtigung für die 
Mannschaft. 
- Über begründete Ausnahmen bezüglich der Voraussetzungen entscheidet der zuständige 
Ausschuss 

6. Übertragung der Spielklasse (WO § 14) 

Die Spielklasse einer Mannschaft ist im Besitz des Vereines. 

Im Falle einer Fusion zweier oder mehrerer Vereine kann Dein Verein auf Antrag alle bestehenden 
Mannschaften mit den bisherigen Spielklassen übernehmen. 

Eine bestehende Mannschaft eines Vereins kann ihre Spielklasse auf Antrag zu einem anderen 
Verein übertragen, unter der Voraussetzung, dass sowohl der abgebende als auch der 
aufnehmende Verein eine schriftliche Einverständniserklärung bis zum Ende der jeweiligen 
Meldefrist beim zuständigen Ausschuss einreicht. Bei 6er Mannschaften müssen 4 Spieler der 
Meldeliste des Vorjahres (bei 4er Mannschaften 3 Spieler der Meldeliste des Vorjahres) mit 
wechseln. Für 2er Mannschaften gilt die vorstehende Regelung nicht. Voraussetzung ist hierbei 
eine Spielberechtigung für den beantragenden Verein. Gastspieler werden nicht berücksichtigt. 
Unter den wechselnden Spielern müssen sich bei 6er und 4er Mannschaften mindestens 2 Spieler 
mit deutscher Staatsbürgerschaft oder der Staatsbürgerschaft eines EU-Staates, bzw. gleichstellte 
Spieler befinden. 
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7. Altersklassenwechsel beantragen (WO § 12) 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicke hier auf den Link "Mannschaftsmeldung 
bearbeiten" 
- Dir werden nun alle Mannschaften aus dem Vorjahr angezeigt. Klicke die Mannschaft an, die Du 
bearbeiten möchtest 
- In den sich öffnenden Detailinformationen, wird Dir ein Dropdown-Menü mit dem Status "noch 
nicht bearbeitet" angezeigt. Klicke auf darauf und wähle den gewünschten Altersklassenwechsel in 
die nächsthöhere Altersklasse aus  
- Wenn der Altersklassenwechsel nur unter einer bestimmten Bedingung durchgeführt werden soll, 
gibst Du in der dazugehörigen Abfrage zusätzlich die entsprechende Bedingung an (z.B. nur bei 
Erhalt der Spielklasse). Machst Du hier keine Angabe, wird der Wechsel in jedem Fall durchgeführt. 

Hinweis: Es besteht grundsätzlich kein Anrecht auf die Mitnahme der Spielklasse. 
Grundvoraussetzung für einen Altersklassenwechsel ist ein freier Platz in der neuen Altersklasse. 

- Klicke unten auf den Button "OK", danach "Weiter" bis zur Kontrolle und abschließend auf 
"Speichern" 
- Über den Antrag entscheidet der zuständige Sportausschuss. 
- Bedingungen sind, dass mindestens 4 Spieler bei 6er Mannschaften oder mindestens 3 Spieler 
bei 4er Mannschaften aus der abgelaufenen Sommersaison in der namentlichen 
Mannschaftsmeldung für die neue Altersklasse aufgeführt sind. 
- Bei einem Wechsel von einer 4er Mannschaft in eine 6er Mannschaft, müssen auch die 
Wechselbedingungen von 4er Mannschaften eingehalten werden. Werden die 4 Spieler (3 Spieler 
bei einem Wechsel in eine Altersklasse mit einer 4er-Mannschaft, bzw. bei einem Wechsel von 
einer 4er in eine 6er Mannschaft) nicht in der Mannschaftsaufstellung für die neue Altersklasse 
gemeldet, wird die Genehmigung zurückgezogen und die Spielberechtigung für diese Mannschaft 
entfällt. 

8. Mannschaftsspezifische Abfragen  

Wenn Du auf einer der Mannschaften in der Meldeübersicht klickst, um in die Detailinformationen 
zu kommen, findest Du unterschiedliche Abfragen, die Du eingeben kannst oder eventuell auch 
musst. 

- Aufstiegsmöglichkeit (zusätzlicher Aufsteiger) 
Gemäß mannschaftsspezifischer Abfrage haben zweit- und drittplatzierte Mannschaften unter 
bestimmten Voraussetzungen die Möglichkeit, in die nächsthöhere Spielklasse nachzurücken. 
Sollte die zu meldende Mannschaft daran interessiert sein, musst Du hier "Ja" ankreuzen - falls 
nicht "Nein". Da diese Abfrage ein Pflichtfeld ist, musst Du eine Angabe machen. 
 
- Abstiegsmöglichkeit (Minderabstieg) 
Ist eine Mannschaft in der Abschlusstabelle als Absteiger markiert, kann sie gemäß 
mannschaftsspezifischer Abfrage unter bestimmten Voraussetzungen in der Liga zu verbleiben. 
Sollte die zu meldende Mannschaft daran interessiert sein, musst Du hier "Ja" ankreuzen - falls 
nicht "Nein". Da diese Abfrage ein Pflichtfeld ist, musst Du eine Angabe machen. 
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9. Kontrollfunktion 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet 
- Unter "Mannschaftsmeldung bearbeiten" siehst Du den Bearbeitungsstatus der Mannschaften. 
Mannschaften mit dem Status "noch nicht bearbeitet" müssen bis Ende der Meldephase bearbeitet 
werden. 
- Neben der Anzahl gemeldeter Mannschaften kannst Du die Meldung als PDF herunterladen 

Unser Tipp: Das PDF mit dem Meldestatus aller Mannschaften ausdrucken und den 
Verantwortlichen im Verein bis spätestens zehn Tage vor Meldeschluss zur Kontrolle vorlegen. So 
verbleibt ausreichend Zeit für eventuelle Änderungen und Rückfragen. 

10. Mannschaft nach Meldeschluss zurückziehen 

Sobald die Mannschaftsmeldefrist vorbei ist, können Mannschaften nur noch (kostenpflichtig) 
zurückgezogen werden. Dieser Mannschaftsrückzug ist per E-Mail und unter Angabe der 
Konkurrenz, Spielklasse und Gruppennummer an den zuständigen Ansprechpartner zu melden. 

Die Mannschaft bleibt dann in der Gruppe bestehen und steht als erster Absteiger fest 

 

D Namentliche Mannschaftsmeldung (WO § 16) 

Kurz nach einer Mannschaftsmeldung folgt in der Regel die namentliche Mannschaftsmeldung. 
Heißt: Es werden die einzelnen Spielerinnen und Spieler einer Mannschaft gemeldet. Wie Du dabei 
richtig vorgehst und was es zu beachten gilt, zeigen wir Dir hier.  

WICHTIG: Zugriff auf die namentliche Mannschaftsmeldung hast Du nur als Vereinsadministrator 
(in der Regel sind das der Vorsitzende, Sport- und Jugendwart). Fehlt Dir diese Berechtigung, musst 
Du sie bei Deinen Vereinsadministratoren anfragen oder sie darum bitten, die Meldung selbst 
vorzunehmen. 

Die namentliche Mannschaftsmeldung (nMM) bei mehreren Mannschaften einer Altersklasse 
erfolgt immer in einer sogenannten "Altersklassenliste". Es werden also die Spieler aller 
Mannschaften einer Altersklasse (z.B. Damen I (6er), Damen II (4er) und Damen III (4er)) in einer 
zusammenfassenden Liste gemeldet. 

1. Regelkonforme Spieler 

In die Meldeliste können nur Spieler eingefügt werden, die 
- Mitglied im Verein sind 
- die Alters- und Geschlechtsanforderungen der Konkurrenz erfüllen 
- eine aktive Spielberechtigung für den Verein besitzen (gilt für Sommer-Medenrunde) (siehe B 
Spielberechtigungsverwaltung 3. - Spielberechtigung beantragen) 
- eine Leistungsklasse (LK) haben 

Werden Spieler also unter "regelkonforme Spieler" nicht angezeigt, ist mindestens eines dieser 
Kriterien nicht erfüllt. 
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2. Spielstärkengerechte Reihenfolge 

Gemäß WO § 16 muss die Meldung der Spieler in der Reihenfolge der Spielstärke erfolgen. Die 
Spielstärke wird vorgegeben durch entweder die Deutsche Rangliste oder die LK. Gemeldet werden 
muss demnach erst nach der jeweils gültigen Deutschen Rangliste (DR) der Aktive & Senioren, 
dann nach der zum ersten Mittwoch im Februar gültigen Leistungsklasse (LK) mit 
Nachkommastelle. 

Im Bereich der LK 23,0 bis 25,0 kann in allen Altersklassen auch während der nMM gegen die LK-
Rangreihenfolge gemeldet werden. 

3. Einsatz in zwei Altersklassen (WO § 10) / Konstante Rangreihenfolge 

- Das Spielen in 2 Altersklassen ist in maximal 2 unterschiedlichen Vereinen zulässig. (Achtung!  
WO § 10 Ziffer 6) Voraussetzung ist hierbei, dass für einen der beiden Vereine eine gültige 
Spielberechtigung vorliegt. In der Wintersaison entfällt die Notwendigkeit einer Spielberechtigung. 
Das Spielen in der gleichen Altersklasse in zwei unterschiedlichen Vereinen ist ausgeschlossen. 
Abweichend hiervon dürfen Aktive (Damen und Herren) in der gleichen Altersklasse in zwei 
unterschiedlichen Vereinen gemeldet werden - Voraussetzung hierbei ist, dass die beiden Vereine 
unterschiedlichen Landesverbänden angehören. 

- Die Möglichkeit des Spielens in 2 Altersklassen gilt auch für Gastspieler. Spielt ein Spieler als 
Gastspieler in einem Verein, so darf dieser Spieler in diesem Verein nur in einer Altersklasse 
gemeldet werden. Auch das Spielen als Gastspieler in 2 unterschiedlichen Vereinen in 2 
Altersklassen ist ausgeschlossen. (vgl. WO §§ 8 + 10). 

- Das Spielen in zwei Landesverbänden ist nur möglich, wenn diese die gleichen Bestimmungen 
festgelegt haben. 

- Darüber hinaus ist es zulässig, in diesen beiden Vereinen an Wettspielen in Gemischten 
Mannschaften, Doppelrunden und Mixedrunden unterschiedlicher Altersklassen (vorausgesetzt, 
das jeweilige Mindestalter ist erreicht) teilzunehmen. 

- Wichtig für die Gemischten Mannschaften: Die namentliche Mannschaftsmeldung muss nach der 
Eingabe in nuLiga nach Geschlecht/LK sortiert werden! 

- Ein Spieler darf während einer Saison nur für eine Doppelrunde gemeldet werden. 

- Für die Hobby Damen A und Hobby Herren A gilt: 

In der Klasse Hobby A dürfen Spieler von LK 20 – LK 25 gemeldet werden. Spieler in der Klasse 
Hobby A dürfen in einer zusätzlichen Altersklasse gemäß § 3 der Wettspielordnung teilnehmen. 

- Eine namentliche Mannschaftsmeldung ist nur dann rechtskräftig, wenn sie den Status 
„endgültig“ erhält. 

- Für 6er- Mannschaften gelten folgend Regelungen:  
Die an Positionen 1 bis 6 gemeldeten Spieler jeder Mannschaft sind Stammspieler. Die an 
Positionen 7 bis 12 gemeldeten Spieler jeder Mannschaft sind Stammspieler der 2. Mannschaft 
usw. 

- Für 4er-Mannschaften gelten folgende Regelungen: 
Die an Pos. 1 bis 4 gemeldeten Spieler jeder Mannschaft sind Stammspieler. Die an Positionen 5 
bis 8 gemeldeten Spieler jeder Mannschaft sind Stammspieler der 2. Mannschaft usw. 
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- Ausnahme: Gemischte Mannschaften. Bei Gemischten Mannschaften sind die Stammspieler mit 
den Pos. 3 und 4 (Damen) an einer anderen Stelle der nMM aufgeführt 

- Stammspieler einer höheren Mannschaft (in derselben Altersklasse) dürfen nicht in unteren 
Mannschaften aufgeführt werden. 

- Werden Jugendliche sowohl in Erwachsenen- als auch in Jugendmannschaften gemeldet, muss 
die Reihenfolge in beiden Meldungen übereinstimmen. Bei unterschiedlichen Meldungen ist die 
Meldung in der Erwachsenenmannschaft verbindlich. 

- Spieler dürfen in zwei unterschiedlichen Altersklassen gemeldet werden. Die Reihenfolge der 
Spieler, die in mehreren Altersklassen gemeldet werden, muss dabei in allen Meldungen 
übereinstimmen.   

4. Spieler zur Meldeliste hinzufügen 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicke hier auf den Link "Namentliche 
Mannschaftsmeldung bearbeiten" 
- Klicke die Altersklasse an, in der Du Spieler hinzufügen möchtest 
- In der sich öffnenden Meldeliste findest Du rechts eine Box mit regelkonformen Spielern. Markiere 
den gewünschten Spieler durch Anklicken aus 
- Gib darunter die Position ein, an der der Spieler eingefügt werden soll und klicke auf "Einfügen" 
- Klicke "Weiter" bis zur Kontrolle und abschließend auf "Speichern" 

5. Spieler von Meldeliste löschen 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicke hier auf den Link "Namentliche 
Mannschaftsmeldung bearbeiten" 
- Klicke die Altersklasse an, aus der Du Spieler löschen möchtest 
- In der sich öffnenden Meldeliste findest Du ganz rechts die Spalte "Löschen" 
- Setze dort das Häkchen hinter dem entsprechenden Spieler und klicke unten (am Ende der 
Meldeliste) auf den Button "Löschen" 
- Klicke "Weiter" bis zur Kontrolle und abschließend auf "Speichern" 

6. Gastspieler (WO § 8) 

Ein Spieler kann in einer Mannschaft eines anderen Vereins auch bezirksübergreifend als 
Gastspieler in der Sommersaison spielen. 
Voraussetzung ist: 
- Er ist im Besitz einer gültigen Spielberechtigung im WTV.  
- Ein Einsatz von Gastspielern ist in allen Ligen des WTV zulässig. Ein Einsatz von 
Gastspielern in Regionalligen oder Bundesligen ist ausgeschlossen. 

- Der Spieler wird auf der namentlichen Mannschaftsmeldung als Gastspieler kenntlich gemacht. 
- Nach Abschluss der namentlichen Mannschaftsmeldung ist ein Wechsel eines Spielers auch als 
Gastspieler nicht mehr möglich. 

6.1 Spieler eines Gastvereins (SG entspricht Spieler Gastverein) hinzufügen 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an  
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicke hier auf den Link "Namentliche 
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Mannschaftsmeldung bearbeiten"  
- Oberhalb der zur Verfügung stehenden Mannschaften befindet sich ein neuer Reiter „SG-Bildung“ 
- Auf den grauen Balken „neue Freigabeanfrage zur SG-Bildung stellen“ klicken, dann erscheint 
diese Maske: 
Hier die Daten des Spielers eingeben. (Mindestangabe Name, Vornamen und DTB-ID-Nr.) und dann 
auf „Suchen“ 
- Der gewünschte Spieler taucht dann wie folgt auf: Dort rechts auf „stellen“ und danach die 
gewünschte Altersklasse anklicken, weiter und speichern 
- Der Antrag ist gestellt. 

Nun muss der „abgebende“ Verein tätig werden! 
- Im gleichen Verzeichnis wie zuvor findet der Verein die Anfrage für den Spieler, hier muss nun 
aktiv die Freigabe erteilt werden mit ja oder nein, dann speichern. 
- Die Freigabe ist erteilt 

Weiter mit dem antragstellenden Verein und Eingabe in der nMM als Gastspieler. 
- Der Spieler taucht jetzt in einem Extrafenster auf um ihn in die namentliche Meldung 
aufzunehmen (Anklicken und an der gewünschten Position einfügen) 
- Der Spieler ist in der namentlichen Meldung unter „SG“ mit seiner Heim-Vereins-Nummer 
kenntlich gemacht. 

7. Nach regelkonformer Reihenfolge sortieren 

Es gibt mehrere Möglichkeiten, die Reihenrangfolge Deiner Meldelisten anzupassen. Wir zeigen Dir 
den einfachsten Weg, wie Du die Meldeliste in die richtige (regelkonforme) Reihenfolge bekommst. 

7.1. Sortieren nach "DGR/LK" 

- Unterhalb der geöffneten Meldeliste findest Du unter "Sortieren nach" den Button "DGR/LK". 
Klicke diesen Button, nachdem Du alle Spieler gemeldet hast. Die Spieler sind nun nach LK (und 
ggf. nach ihrer Ranglistenposition) sortiert 

- Möchtest Du nun Spieler innerhalb des LK-Bereichs 23,0 - 25,0 (z.B. LK 24,3 vor LK 23,1) in eine 
andere Reihenfolge bringen, kannst Du die Rangziffern manuell ändern 

7.2 Rangziffer manuell eingeben 

- Ganz links in der Meldeliste findest Du die Spalte "Rang". Dort kannst Du für jeden Spieler 
individuell die gewünschte Rangziffer manuell eintragen. 

- Hast Du das für alle Spieler, deren Reihenfolge geändert werden soll, getan, klickst Du unterhalb 
der Meldeliste bei "Sortieren nach" auf den Button "Rang". Die Spieler sind nun in der von Dir 
eingegebenen Reihenfolge sortiert. 

- Klicke "Weiter" bis zur Kontrolle und abschließend auf "Speichern" 

- Fügst Du im Nachhinein noch neue Spieler zur Meldeliste hinzu, solltest Du immer schon beim 
Einfügen selbst die richtige Meldeposition angeben. Wenn Du hier im Anschluss nochmal nach 
"DGR/LK" sortierst, musst Du alle manuell vorgenommenen Änderungen erneut vornehmen. 

HINWEIS: Die Reihenfolge der Spieler, die in mehreren Altersklassen gemeldet werden, muss in 
allen Meldungen übereinstimmen. Ist also Spieler A bei den Herren 40 vor Spieler B gemeldet, 
muss er das auch in der Herren 50 Meldung. 
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8. Mannschaftsführer auswählen / einfügen 

Die Angabe eines Mannschaftsführers (inkl. Telefonnummer und E-Mail) ist für jede Mannschaft 
verpflichtend. Die namentliche Mannschaftsmeldung kann ohne diese Angabe deshalb auch nicht 
abgeschlossen werden. So gehst Du vor: 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet. Klicke hier auf den Link "Namentliche 
Mannschaftsmeldung bearbeiten" 
- Klicke eine Altersklasse an. In der sich öffnenden Meldeliste findest Du mittig die Spalte "MF".  

9.1 Setze nun entweder das Häkchen, bei dem Spieler, der die Funktion des Mannschaftsführers 
übernehmen soll 

9.2 oder füge ein anderes Mitglied, das selbst nicht Teil der Mannschaft ist (z.B. Eltern, Sport- oder 
Jugendwart, usw.), hinzu, indem Du oberhalb der Box auf der rechten Seite auf "alle Mitglieder" 
klickst, das entsprechende Mitglied durch Anklicken auswählst und auf " Einfügen" klickst 

- Klicke "Weiter", fülle die erforderlichen Kontaktinformationen des jeweiligen Mannschaftsführers 
aus und ordne sie den Mannschaften der jeweiligen Altersklasse zu 
- Klicke "Weiter" und abschließend auf "Speichern" 

HINWEIS: Ist die E-Mail-Adresse bei den Kontaktinformationen ausgegraut, kannst Du diese selbst 
nicht ändern, da die Person einen eigenen Zugang zum nuLiga-Portal hat. Die Person kann ihre 
Kontaktdaten somit nur selbst aktualisieren, indem sie sich einloggt und in ihrem Profil (oben 
rechts im "persönlichen Bereich") die Angaben ändert. 

9. LK-Einstufung beantragen 

Damit ein Spieler überhaupt in der Liste der "regelkonformen Spieler" zur Auswahl steht und Du ihn 
in die Meldeliste einfügen kannst, braucht er u.a. eine Leistungsklasse (LK). Hat ein Mitglied - z.B. 
weil es neu im Tennis ist oder wegen zu langer Inaktivität - also keine LK, musst Du erst einmal eine 
LK-Ersteinstufung beantragen: 
- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an und wechsle in den Reiter "Mitglieder" 
- Suche dort (per Nachname) das Mitglied, für das Du eine LK beantragen möchtest 
- Klicke auf das entsprechende Mitglied 
- Im sich öffnenden Datensatz klickst Du ganz oben den Link "LK-Ersteinstufungsantrag 
ausfüllen..." 
- Es öffnet sich ein kleines Fenster, in dem Du nun die LK beantragen kannst. Wähle dazu im 
Dropdown-Menü die gewünschte LK aus und gib ggf. erforderliche Nachweise zur beantragten 
Spielstärke an Klicke "Antrag senden" und abschließend auf "Speichern" 
- Hast Du eine LK zwischen 24,0 und 25,0 beantragt, wird dieser automatisch und sofort vom 
System genehmigt. Andernfalls wird der Antrag zeitnah von den zuständigen Mitarbeitern der WTV-
Geschäftsstelle bearbeitet 

Während des Zeitraums einer namentlichen Meldung (Sommer- oder Winterrunde) kannst Du für 
Spieler, die bereits eine LK haben, in begründeten Fällen auch eine LK-Umstufung beantragen. Der 
Vorgang ist hier der gleiche wie beim Ersteinstufungsantrag. 
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10. Mannschaftsführer nachträglich ändern 

Sollten sich nach Ende der namentlichen Mannschaftsmeldung der Mannschaftsführer (z.B. durch 
Ausfall) oder dessen Kontaktinformationen ändern, kannst Du das jederzeit im Nachgang und auch 
während der Saison wie folgt ändern: 

- Melde Dich mit Deinem Vereinszugang bei nuLiga an 
- Der Reiter „Meldung“ wird automatisch geöffnet 
- Klicke in der entsprechenden Saison (z.B. Sommer 20XX) auf den Link "Meldung der 
Mannschaftsführer bearbeiten..." 
- In der sich öffnenden Übersicht werden die alle Mannschaften samt Mannschaftsführer 
angezeigt. Sollte sich bei einer oder mehreren Teams der MF geändert haben, kannst Du im 
Dropdown-Menü dahinter ein anderes Mitglied auswählen 
- Klicke auf "Weiter", um im nächsten Schritt die Kontaktdaten der Mannschaftsführer zu 
aktualisieren und zu kontrollieren 
- Klicke "Weiter" und abschließend auf "Speichern" 

11.  Sperrvermerke 

Für Spieler, welche auf Grund Ihrer Spielstärke in einer oberen Mannschaft gemeldet werden 
müssen, dort aber nicht spielen möchten, kann ein „Sperrvermerk“ beantragt werden. Der Antrag 
muss während der namentlichen Mannschaftsmeldung formlos mit Begründung an den 
zuständigen Spielleiter erfolgen. Spieler mit einem „Sperrvermerk“ dürfen nicht in oberen 
Mannschaften aushelfen. 

Spielt ein Spieler in 2 Altersklassen, sind Sperrvermerke für diesen Spieler nur möglich, wenn die 
konstante Rang-Reihenfolge dies für beide Altersklassen zulässt 


